ARTE

2° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE
OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO1AR13) Experimentar, identificar e _'??CznheCime”to do
“ei apreciar musicas brasileiras préprias do . imore
Musica universo infantil, inclusive aquelas presentes Contextos e praticas Conceito de grave e agudo
em seu cotidiano. Duracdo sonora
Musicas infantis
Nocdes de percussao
corporal
(EFO2AR13) Experimentar, identificar e apreciar Marchinhas;
Musica musicas proprias da cultura popular paulista de | Contextos e praticas Mascaras;
diferentes épocas.
(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar Cangdes brasileiras;
MUsica int.ensida_de, altura~e duragélo. por meio de jogos, Elementos da linguagem Mu§iFa Animad_a: Chico e
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de Vinicius para criangas com
apreciacao musical. Carlos Navas.
(EFO2AR15) Explorar e perceber o préprio corpo Materialidades Formas  de  registro
Musica (palmas, voz, percussdo corporal) como fonte musical.
sonora.
(EFO1AR17) Apreciar e experimentar A voz como identidade
Misica sonorizggéo de histérigs, utilizando vozes, sons Processos de criacio sonora
corporais e/ou Instrumentos musicails Diferentes usos da voz
convencionais ou nao convencionais. Percepcdo e criacdo de
sons com a voz e
improvisacao
Percepgao e criagao de
sons com O corpo
(EFO2AR17) Apreciar e experimentar Embatucados:
Mdusica sonorizagdo de historias, explorando vozes e | Processos de criacédo Percurs3o corporal.

sons corporais.




2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS
PRIVILEGIADOS

Danca

(EFO1AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacdes da danca
presentes em seu cotidiano (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), cultivando a
percepcdo, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Consciéncia corporal
Percepgao de cada parte
do corpo em movimento e
em repouso

Percepgdo do corpo no
espago

Dinamicas e dancas

Danca

(EFO2ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestac6es tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura
popular paulista de diferentes épocas,

Contextos e praticas

Formas distintas de
manifestagdes da danga
em difrentes contextos.




incluindose suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepc¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio
corporal.

(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,

O corpo e suas diferentes
formas de orientagdo no

Danca direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento | Elementos da linguagem espago
(lento, moderado e rapido) na construcdo do Nogdo espacial
movimento dangado. Planos alto, médio, baixo
(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de Dancas juninas.
orientagcdo no espaco (deslocamentos, planos,
Danca direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento | Elementos da linguagem
(lento, moderado e rapido) na construcéo do
movimento dancado.
(EFO2AR12) Dialogar, com respeito e sem Dancas e musicas
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e regionais.
Danca coletivas em dancga vivenciadas na escola, como | Processos de criacao
fonte para a construgcdo de vocabularios e
repertorios proprios.
(EF15AR24) Caracterizar e experimentar Cultura brasileira
Habilidade brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, | Matrizes estéticas e

Articuladora

cancbes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

culturais

3° BIMESTRE
OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias Consciéncia corporal
dramatizadas e outras formas de manifestacao O teatro como express3o
teatral presentes em seu cotidiano (inclusive as Teatro e
Teatro veiculadas em diferentes midias, como TV e | Contextos e praticas autoconhecimento

internet, e em espacos publicos), cultivando a
percepgdo, o0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

No¢Oes de mimica
Consciéncia corporal e
intencionalidade
dramatica

Concentragao




(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias

Confecgdo de dedoche:
Teatro com os dedoches;

Teatro dramatizadas e cultivando a percepcdo, 0 Contextos e praticas
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.
(EFO2AR19) Descobrir teatralidades na vida Brincadeiras ludicas,
Teatro cotidiana, identificando variadas entonacdes de | Elementos da linguagem profissdes
voz em diferentes personagens.
(EFO1AR21) Exercitar a improvisacao e o faz de Expressdo do corpo nas
Teatro conta, ressignificando objetos e fatos e | Processos de criacao acdes
experimentando-se no lugar do outro. Expressdo do rosto e
emocoes
Reconhecimento de
expressoes e sentimentos
Formacdo de platéia
Estdtua viva
Criacdo de pequenas
cenas estaticas
Jogo do espelho
Criacdo teatral
(EFO2AR21) Exercitar a imitacdo de situacdes Cravo e a Rosa;
cotidianas e o faz de conta, ressignificando Mimica;
Teatro objetos e fatos e experimentando-se no lugar do Processos de criago Estatua viva;

outro, a0 compor e encenar acontecimentos
cénicos com base em diferentes referéncias
(musicas, imagens, textos ou outros pontos de




partida), de forma intencional e reflexiva.

(EFO2AR22) Imitar, com respeito e sem e Confecgdo de mascaras;
preconceito, movimentos, gestos e voz de e Mimica;
personagens que representem pessoas e .
Teatro animais, reconhecendo semelhangcas e Processos de criagdo
diferencas entre suas imitacdes e as feitas pelos
colegas.
4° BIMESTRE
OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO1ARO01) Identificar e apreciar desenho, e Retrato e autorretrato
pintura, modelagem e colagem como e Representacdo da figura

Artes Visuais

modalidades das artes visuais, cultivando a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

Contextos e praticas

Humana

Conceito de forma, linha,
circulo, triangulo
Conceito de formas de
composicao

Conceito de Surrealismo
Mascaras diferentes usos

Artes Visuais

(EFO2ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e escultura como
modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local e
paulista, cultivando a percepc¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Contextos e praticas

Figura humana; estilos e
épocas.

Artes Visuais

(EFO2AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
modelagem e da escultura em suas producdes.

Elementos da linguagem

Ponto, linha, cor, forma,
texturas, luz e sombra.

Artes Visuais

(EFO1AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Técnica de produgdo
viasual — Desenho com o
dedo

Pintura e desenho com o
[apis de cor




Contorno

Representagdo da figura
humana em escultura

Criacdo de escultura
Técnica de massinha
Producdo de mascaras
Técnica de sobreposicdo

Artes Visuais

(EFO2AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e escultura por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Pintura, colagem,
dobradura, modelagem

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancbes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Representar com as
mascaras

Confecgdo de um enfeite
com material reciclavel.




ARTE

3° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE
OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar * Diversidade na forma da
Msica musicas préprias da cultura popular brasileira _ d?”?a_esuas'”ﬂ”encias
de diferentes épocas, incluindo-se suas | Contextos e praticas histéricas nas produgdes
matrizes indigenas, africanas e europeias. culturais.
(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar e Cangdes brasileiras;
Misica int_ensida_de, altura e dura(;éo,p_or meip de jogos, Elementos da linguagem Musica Animada: Chico e Vinicius
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de para criangas com Carlos Navas.
apreciacao musical.
(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar e Ouvir musicas instrumentais.
pulso, ritmo, melodia, ostinato, andamento e e Desenhos musicais.
Musica compasso por meio de jogos, brincadeiras, | Elementos da linguagem
cancbes e praticas diversas de execugdo e
apreciacao musical.
EF02AR15) Explorar e perceber o préprio corpo o
Misica Epalmas, VO)Z, ppercussé% corporal)pcopmo fonl?te Materialidades Formas de registro musical.
sonora.
(EFO3AR15) Explorar e perceber o préprio corpo e Video barbatuque.
. almas, voz, percussao corporal) e objetos do . o Vi is.
Msica ((:F())tidiano comopfontes sonoraps, co)nsiderjando 0S Materialidades Atividacies corporais
elementos constitutivos da musica.
(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho e Desenho da musica.
como forma de registro musical nao e Escuta e representacdo dos
Musica convencional (representacdo grafica de sons) e | Notacao e registro musical sons.

reconhecer a notacdo musical convencional,
diferenciando-a de outros sinais graficos.

2° BIMESTRE




OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO2ARO08) Experimentar, identificar e apreciar Formas distintas de
formas distintas de manifestacdes tradicionais e manifestacdes da danca em
contemporéneas da dancga proprias da cultura difrentes contextos.
Danca popu_lar paulista gle _ diferentes _épocas, Contextos e praticas
incluindose suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepcéo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertdrio
corporal.
(EFO3ARO08) Experimentar, identificar e apreciar A influéncia da Arte nas
formas distintas de manifestacdes tradicionais e produgdes locais de danca,
contemporaneas da danga proprias da cultura mdsica e teatro.
Danca popular brasileira de diferentes épocas, | Contextos e praticas

incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, cultivando a percepcéo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertério




corporal.

(EFO3ARQ9) Estabelecer relacbes entre as

Elementos da linguagem

O tempo nas artes visuais e

Danca partes do corpo e destas com o todo corporal na e
construcdo do movimento dancado. namusica.
(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de Dangas juninas.
orientagcdo no espaco (deslocamentos, planos,
Danca direcdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento | Elementos da linguagem
(lento, moderado e rapido) na construcdo do
movimento dancado.
(EFO3AR10) Experimentar diferentes formas de Desenho de orientagdes
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, espaciais.
Danca dire¢cbes, caminhos etc.) e ritmos de movimento | Elementos da linguagem
(lento, moderado e rapido) na construcéo do
movimento dancado.
(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos Elementos estéticos nas artes
dancados de modo individual, coletivo e regionais brasileiras
Danca colaborativo, tendo as bricadeiras infantis como | Processos de criagao
fonte geradora, utilizando-se dos elementos
estrutantes da danca.
3° BIMESTRE
OBJETOS DE CONTEUDOS
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS
(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de Confecgdo de dedoche:
bonecos presente em diferentes contextos, Teatro com os dedoches;
aprendendo a ver e a ouvir histérias | Contextos e praticas
Teatro . : ~
dramatizadas e cultivando a percepcdo, 0
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.
(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a Percepgdo do corpo
pantomima presente em diferentes contextos, enquanto elastcicidade e
Teatro aprendendo a ver e a ouvir histérias | Contextos e praticas possibilidades de atuac3o.

dramatizadas e cultivando a percepcdo, O
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio ficcional.




Teatro

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas fisicalidades e
figurinos em diferentes personagens.

Elementos da linguagem

Desenho de figurino.

Teatro

(EFO3AR20) Experimentar o] trabalho
colaborativo e coletivo em improvisagdes teatrais
€ processos narrativos criativos em pantomima,
explorando a teatralidade do figurino e das
fisicalidades.

Processos de criacéao

Trabalho com expressoes
faciais.

Teatro

(EFO2AR22) Imitar, com respeito e sem
preconceito, movimentos, gestos e voz de
personagens que representem pessoas e
animais, reconhecendo semelhancas e
diferencas entre suas imitacdes e as feitas pelos
colegas.

Processos de criagcéo

Confecgdo de mascaras;
Mimica;

Teatro

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de
movimento e Vvoz para personagens que

Processos de criagcéo

Confeccdo de dedoches para
pecas.




representem pessoas e animais, reconhecendo
semelhangas e diferengas entre suas
experimentacdes e as feitas pelos colegas.

4° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS
PRIVILEGIADOS

Artes Visuais

(EFO2ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, modelagem e escultura como
modalidades das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local e
paulista, cultivando a percepc¢do, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertorio
imageético.

Contextos e praticas

Figura humana; estilos e
épocas.

Artes Visuais

(EFO3ARO01) Identificar e apreciar desenho,
pintura, escultura e gravura como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura paulista, cultivando a
percepcdo, o0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

Contextos e praticas

Desenho de observacdo de
reducdo e ampliagao.

Artes Visuais

(EFO2ARO02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
modelagem e da escultura em suas producdes.

Elementos da linguagem

Ponto, linha, cor, forma,
texturas, luz e sombra.

Artes Visuais

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da
escultura e da gravura em suas producgdes.

Elementos da linguagem

Contextos e praticas em arte
visuais.

Artes Visuais

(EFO3AR04) Experimentar desenho, pintura,
escultura e gravura por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Producdo artistica com tinta
inspirada nas criagGes de
Pollock.

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cancbes e historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e culturais

Confecgdo de um enfeite de
natal com material reciclavel.




