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6° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

CONTEUDOS
PRIVILEGIADOS

Mdusica

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de jogo
eletronico, trilha sonora etc., analisando e reconhecendo
seus usos e fungdes em diversos contextos de circulacao.

Contextos e praticas

- A arte de cada um

Musica

(EFO6AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciacao, usos e func¢des de diferentes géneros da
musica tradicional e da musica folclorica local, paulista e
brasileira em seus contextos de producéo e circulagéo,
relacionando essas praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética.

Contextos e praticas

- Venha olhar
- Venha escutar

Mdusica

(EFO5AR15) Explorar e perceber elementos da natureza
como fontes sonoras, considerando os elementos
constitutivos da musica.

Materialidades

- A voz das aguas, o som dos

rios
- O som da miscigenacao

Musica

(EFO6AR21) Explorar e analisar paisagem sonora, sons
corporais e instrumentos musicais ndo convencionais e
outros materiais sonoros em praticas de
composicao/criacdo, execucao e apreciacdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas dessas fontes e
materiais sonoros.

Materialidades

- Quvir e cantar




Musica (EFO6AR22) Explorar e identificar diferentes formas de Notacao e registro musical - Sons e lugares
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras - Criar, combinar e interagir
criativas e procedimentos da musica contemporanea), expressdes sonoras

bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual.

Musica (EFO6AR23) Explorar e criar improvisacoes e Processos de criacao - Compondo, regendo e

composicdes, utilizando vozes, sons corporais, interpretando
instrumentos ndo convencionais e/ou outros materiais - Jogo de criagéo e
sonoros, expressando ideias musicais de maneira interpretacdo musical
individual, coletiva e colaborativa.
2° BIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO
Danca (EFO5AR08) Experimentar, identificar e apreciar formas Contextos e praticas - Danca, espaco e coisas
distintas de manifestacdes tradicionais e - Corpo e espago cenico
contemporaneas da danca, cultivando a percepc¢éao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.
Danca (EFO6ARO09) Pesquisar e analisar diferentes formas de Contextos e praticas

expressao, representacao e encenacao de dancas
folcléricas, reconhecendo e apreciando composicdes de
danca de artistas, grupos e coletivos paulistas e
brasileiros de diferentes épocas.

- Arte em projetos

- Africa:ancestralidade e
movimento

- Dangado no ritmo do
Maracatu




Danca (EFO6AR10) Explorar elementos constitutivos do . Elementos da linguagem - Movimentos dangados
movimento danc¢ado nas dancgas folcloricas paulistas e - Expressando um movimento
brasileiras, abordando, criticamente, o desenvolvimento
dessas manifestacfes da danca em sua histéria
tradicional e contemporanea.

Danca _ _ Elementos da linguagem -Danca e comunicacao
(EFO6AR11) Experimentar e analisar os fatores de _ Mimica dos sentimentos
movimento (tempo, peso, fluéncia e espaco) como
elementos que, combinados, geram as acgfes corporais e
0 movimento dancado.

Danca . Elementos da linguagem - Autos na escola
(EFO5AR009) Estabelecer relagbes entre as partes do - Misturando tudo
corpo e destas com o todo corporal na construgdo do
movimento dancado.

Danca Processos de criagao - Improvisar e jogar

(EFO6AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos das dancas folcloricas paulistas e brasileiras
(coreografia, figurino e trilha sonora) e espacos
(convencionais e nao convencionais) para Composi¢cao
cénica e apresentacdo coreogréfica, individual e coletiva.

- Artes gque se integram
- A geografia da danca




3° BIMESTRE

UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO

Teatro (EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro infantil Contextos e praticas -0 tejltro ,d.e alle_m-mar
presente em diferentes contextos, aprendendo a ver e a - Teatro de varias linguagens
ouvir historias dramatizadas e cultivando a percepcéo, o

imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertorio
ficcional.

Teatro (EFO6AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos e Contextos e praticas - Imaginar e encenar
coletivos cénicos de circo-teatro (teatro circense) e circo - Arte e lugar
paulistas, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, - O lugar de onde se vé
investigando os modos de criacdo, producao, divulgacao, - Venha navegar

circulacao e organizacao da atuacgao profissional. - Venha encenar

Teatro (EFOB6AR25) Investigar, identificar e analisar a comédia e Contextos e préticas - Mundo conectado

a farsa como géneros teatrais e a relacdo entre as - A rua: lugar de encontros
linguagens teatral e circense em diferentes tempos e - Imagens e cores fantasticas
espacos, aprimorando a capacidade de apreciacao - A arte da palhacaria
estética teatral.
Teatro (EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, Elementos da linguagem - Improvisagao teatral
. e . : . i - Improvisando o tema
identificando caracteristicas vocais e sonoridades (ritmo, . :
) L o - Improvisando com objetos
coro e sonoplastia), gestos, fisicalidades e figurinos em
diferentes personagens, cenografia e iluminagao.
Teatro (EFO6AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na Elementos da linguagem - Venha encenar
7 . . P - Jogos e acodes
composic¢do de acontecimentos cénicos da comedia e da
farsa, do circo-teatro (teatro circense) e do circo (figurinos,
aderecos, maquiagem/visagismo, cenario, iluminacéo e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.
Teatro (EFO6AR28) Investigar e experimentar diferentes funcdes Processos de criago - Os autos
teatrais (ator, figurinista, ader~eC|sta e maquiador/visagista - Temas e histérias
etc.) e compreender a relacdo entre elas nos processos
de criacao de personagem.
4° BIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE

TEMATICAS

HABILIDADES

CONHECIMENTO




Artes Visuais

(EFO5ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
fotografia e video como modalidades das artes visuais
tradicionais e contemporaneas presentes na cultura
brasileira e de outros paises, cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Contextos e praticas

- Vocé esta convidado
- Quem cria as imagens

Artes Visuais

(EFO6ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
gravura, lambe-lambe e animacédo nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em

diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar

a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-

visuais e cultivar a percepc¢ao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério imageético.

Contextos e préaticas

- Cores e mensagens
- Arte e atitude
- O mar que traz arte

Artes Visuais

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
do desenho, da pintura, da fotografia e do video em suas
producdes.

Elementos da linguagem

- Olhar e ver
- Pinturas gigantes em cores
e relevos
- Arte muralista
- Arte em relevos

Artes Visuais

(EFO6AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais
da dobradura, da gravura, do lambe-lambe e da animagéo,
contextualizandoos no tempo e no espaco. Contextos e
Praticas

Contextos e Praticas

- A cidade é o suporte

- Criando em grades
formatos

Artes Visuais

(EFO6ARO04) Analisar os elementos constitutivos da
dobradura, do lambe-lambe e da animacéo na apreciagao de
diferentes producdes artisticas.

Elementos da Linguagem

-Riscos e rabiscos e crio

Artes Visuais

(EFO6ARO06) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

Processos de Criacao

-Venha desenhar
- O ato de desenhar




