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Habilidades essenciais a serem desenvolvidas no ano de 2021, visando recuperacao e
organizacao do trabalho remoto e presencial



ARTE

7°ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE CONTEUDOS
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO PRIVILEGIADOS

Musica (EFO6AR16) Analisar criticamente, por meio da Contextos e praticas - Embolada: a arte do
apreciacdo, usos e funcbes de diferentes géneros da improviso
masica tradicional e da musica folclorica local, paulista e - A ciranda na masica e nal
brasileira em seus contextos de producdo e circulacao, danca
relacionando essas praticas musicais as diferentes o : .
dimensbes da vida social, cultural, politica, histérica, Ccl)\ﬁl(;;;mae imagem: a arte do
econdmica, estética e ética

Musica (EFO7AR16) Analisar criticamente, por meio da| Contextos e préaticas - O classico e 0
apreciacdo, usos e funcdes de diferentes géneros da contemporaneo na masica.
musica classica e do canto coral em seus contextos de - O sagrado no canto
producdo e circulacdo, relacionando essas praticas
musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, historica, econbmica, estética e ética.

Musica (EFO6AR21) Explorar e analisar paisagem sonora, sons Materialidades
corporais e instrumentos musicais ndo convencionais e - Elementos da linguagem e a|
outros materiais sonoros em praticas de criacdo musical
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas dessas fontes e
materiais sonoros.

Musica (EFO7AR21) Explorar e analisar instrumentos acusticos | Materialidades - Classificacao dos

(percussdo, sopro, cordas e friccdo) em praticas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos

musicais diversos.

instrumentos musicais




Musica (EFO7AR22) Explorar e identificar diferentes formas de |Notag&o e registro musical - Paisagem sonora
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras - Parametros sonoros
criativas e procedimentos da musica contemporanea),
bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual.

Musica (EFO7AR23) Explorar e criar improvisagbes e |Processos de criacdo
composicdes, entre outros, utilizando vozes, sons - O corpo como instrumento
corporais, instrumentos convencionais ou  nhao musical
convencionais e/ou  outros  materiais  sSoONoros,
expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

2° BIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO

Danca (EFOBAR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de | COntextos e praticas - Registro e preservacéo da
expressdo, representacdo e encenacio de dancas cultura
folcléricas, reconhecendo e apreciando composi¢cfes de . ~
danca de artistas, grupos e coletivos paulistas e - A ciranda contemporanea
brasileiros de diferentes épocas. -Aciranda

- O passo da ciranda

Danca (EFO7ARQ9) Pesquisar e analisar diferentes formas de | Contextos e praticas. - Conhecendo a Danca
expressao, representacdo e encenacao das dancas Classica e Moderna : estilos e
cladssica e moderna, reconhecendo e apreciando caracteristicas
composicoes de danca de artistas, grupos e coletivos
paulistas, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

Danca (EFO7AR10) Explorar elementos constitutivos do | Elementos da linguagem - A unido da mdusica e da

movimento dancado nas diferentes manifestagbes das
dancas classica e moderna, abordando, criticamente, o
desenvolvimento da danca em sua historia tradicional e
contemporanea.

danca




Danca

(EFO7AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espaco) como
elementos que, combinados, geram as agdes corporais e
0 movimento dancado.

Elementos da linguagem

- O corpo como instrumento e
materialidade

Danca

(EFO6AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos das dancas folcloricas paulistas e brasileiras
(coreografia, figurino e trilha sonora) e espacgos
(convencionais e ndo convencionais) para composi¢cao
cénica e apresentacdo coreogréfica, individual e coletiva.

Processos de criagao

- A danca em festas
populares

Danca

(EFO7AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos das dancas classica e moderna (coreografia,
figurino, trilha sonora, cenario, iluminacdo etc.) para
composicdo cénica e apresentacdo coreografica,
individual e coletiva.

Processos de criacao

- Danga Moderna: Rudolf
Laban




3° BIMESTRE

UNIDADES
TEMATICAS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO6AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos e
coletivos cénicos de circo-teatro (teatro circense) e circo
paulistas, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas,
investigando os modos de criagédo, producéo, divulgacao,
circulacao e organizacéo da atuacéo profissional.

Contextos e praticas

- Géneros teatrais

Teatro

(EFO7AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos e
coletivos cénicos de teatro de animacdo paulistas,
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas,
investigando os modos de criagcdo, producéo, divulgacao,
circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional em
teatro.

Contextos e praticas

- Arte publica

Teatro

(EFO6AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na
composicao de acontecimentos cénicos da comédia e da
farsa, do circo-teatro (teatro circense) e do circo (figurinos,
aderecos, maguiagem/visagismo, cenario, iluminacdo e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.

Elementos da linguagem

- O teatro como suporte e
materialidade expressiva

Teatro

(EFO7AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na
composicdo de acontecimentos cénicos do teatro de
animacao (personagens, aderecos, cenario, iluminacao e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.

Elementos da linguagem

- teatro: Espacgo, forma e
lugares

Teatro

(EFO7AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias ng
teatro de animagdo, em didlogo com o teatro
contemporaneo.

Processos de criagao

- Teatro mambembe

Teatro

(EFO7AR30) Compor cenas, performances, esquetes €
improvisacdes com base em textos dramaticos ou outros
estimulos (mdusica, imagens, objetos etc.), explorando o
teatro de animacdo e considerando a relagdo com o
espectador.

Processos de criaca

- Jogos teatrais e brincadeiras




UNIDADES
TEMATICAS

4° BIMESTRE

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO6AR01) Pesquisar, apreciar e analisar dobradura,
gravura, lambe-lambe e animagdo nas artes visuais
tradicionais e contemporéaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepg¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

Contextos e Praticas

- A escultura através do
tempo

Artes Visuais

(EFO7AR01) Pesquisar, apreciar e analisar mosaico,
escultura, muralismo e assemblage nas artes visuais
tradicionais e contemporéaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepcado, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

Contextos e Praticas

- Espaco e forma
tridimensional
- Esculturas contemporaneas

- Arte PUblica

Artes Visuais

(EFO6AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais
da dobradura, da gravura, do lambe-lambe e da animacao,
contextualizandoos no tempo e no espago.

Contextos e Praticas

- Linhas, formas e cores
- Fruicdo de imagens

Artes Visuais

(EFO7ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais
do mosaico, da escultura, do muralismo e da assemblage,
contextualizandoos no tempo e no espaco.

Contextos e Praticas

- Muralismo

Artes Visuais

(EFO7AR04) Analisar os elementos constitutivos dog
mosaico, do muralismo e da assemblage na apreciagéao de
diferentes producdes artisticas.

(Contextos e Préticas

- Cultura popular mexicana

Artes Visuais

(EFO7AR06) Desenvolver processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos convencionais,

alternativos e digitais.

Processos de Criacao

- Alebrije




